Schlage und Flachen
hinterlegen

Flachen lassen sich nur mit einem PC im Portal einzeichnen.
Tabletts sind nur bedingt fur die Bearbeitung von Flachen und Gassen brauchbar.

https://www.youtube-nocookie.com/embed/1gOXkDWaPrc?si=7e0lFBk8rZVK7A9T

Schlag anlegen
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Oben mittig "Flachen" auswahlen
1. Zum Neuanlegen unten auf die "Neuen Schlag anlegen" Schaltflache klicken
2. Zum Bearbeiten rechts neben dem zu bearbeitenden Schlag auf das Bearbeiten

symbol B Kiicken
Namen vergeben
Standardbrunnen auswahlen
Bodenart auswahlen, "-" ist vorausgewahlt
Fruchtart auswahlen
OPTIONAL Gebiet auswahlen
OPTIONAL Team zuweisen
Flache leer lassen, da die Flache in der Regel durch die eingezeichnete Flache berechnet
wird
OPTIONAL Gruppe auswahlen, falls gewlnscht
Unten rechts auf die "Speichern" Schaltflache klicken

Flache einzeichnen

. Auf der Karte zu lhrer F

Oben auf die "Koordinaten" Schaltflache klicken
mochten. Hierzu konnen Sie
mit der Maus in

die Karte greifen und n und raus-zoomen kdnnen



https://www.youtube-nocookie.com/embed/1gOXkDWaPrc?si=7eolFBk8rZVK7A9T
https://hilfe.raindancer.com/uploads/images/gallery/2024-03/ncSimage.png
https://hilfe.raindancer.com/uploads/images/gallery/2024-03/7dkimage.png

oder das + oder - Symbol auf der linken Seite auf der Karte benutzen

. Durch einen Klick auf die "Neue Form" Schaltflache ® (rechts oben in der Landkarte)

aktivieren Sie den Einzeichnen-Modus fur die Schlagflache
Das Zeichnen erfolgt durch das Setzen von Punkten auf der Karte

. Setzen Sie den ersten Punkt, vorzugsweise, in eine Ecke lhrer Flache und setzen die

restlichen Punkte nach und nach, sodass Sie die Grenzen
Ihrer Flache bestmodglich abgebildet sind. Der letzte Punkt sollte auf den ersten gesetzt
werden, um die gezeichnete Flache abzuschlielSen.

. Zum Speichern dieser neuen Flache auf die "Speichern" Schaltflache klicken. Die Farbe

der gezeichneten Flache sollte nun in gelber Farbe in lhrer Karte angezeigt werden.
Falls Sie jetzt mit dem Editieren des Schlags fertig sind, kénnen Sie diesen Vorgang durch
das Klicken auf die "Speichern und SchlieBen" Schaltflache abschlieRen.

Eingezeichnete Flache bearbeiten

1.

Falls Sie Ihre Flache noch nicht ausgewahlt haben, fihren Sie folgende Punkte aus:
1. Oben "Flachen" auswahlen
2. Zum Bearbeiten rechts neben dem zu bearbeitenden Schlag auf das Bearbeiten

Symbol i klicken
N echts auf Kgordinaten klicken

In der Karte rechten Seite auf das Bearbeiten Symbol K] klicken, um den

Editieren-Modus zu aktivieren

Die Rander der Flache wird in eine Linie mit vielen Punkten verwandelt. Die weilRen Punkte
sind die Punkte, die Sie zuvor gezeichnet haben. Graue Punkte sind Geister-Punkte, die
erst durch ein Klicken, zu einem echten Punkt gewandelt werden. Die grauen Punkte
kénnen verwendet werden, um genauere Flachen zu zeichnen.

. Ziehen Sie diese Punkte nach lhren BedUrfnissen um die Flache bestmdglich abzubilden.
. Zum Speichern dieser neuen Flache auf die "Speichern" Schaltflache klicken.

Falls Sie jetzt mit dem Editieren des Schlags fertig sind, kénnen Sie diesen Vorgang durch
das Klicken auf die "Speichern und SchlieBen" Schaltflache abschlieBen.
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